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ROZDZIAL 1

NIE WSZYSTKIE WEZE SA GADAMI

Program komputerowy to zbiér instrukeji
nakazujacych komputerowi wykonanie jakiego$
rodzaju dzialania. W przeciwienstwie do kabli,
mikrouktadéw, kart rozszerzen, dyskow twardych
1td., nie jest fizyczna czesScig komputera, ale czyms
dziatajacym w ukryciu na tym sprzecie. Program
komputerowy, ktory bede zwykle nazywat

po prostu programem, to zbior polecen, ktore mowia,
tym nierozgarnietym urzadzeniom, co maja robic.
Oprogramowanie (ang. software) to natomiast
zbiér programow komputerowych.
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Bez programoéw komputerowych prawie kazde urzadzenie, kto-
rego uzywamy na co dzien, albo przestatoby dziataé, albo byloby
znacznie mniej uzyteczne. Programy komputerowe, w takiej czy
innej formie, steruja praca nie tylko komputeréw osobistych, lecz
takze konsol do gier wideo, telefonow komérkowych 1 samochodo-
wej nawigacji GPS. Mniej oséb wie, ze oprogramowanie odpowiada
rowniez za funkcjonowanie telewizoréw LCD (i pilotéw do nich),
a takze nowszych odbiornikéw radiowych, odtwarzaczy DVD, pie-
karnikow 1 lodéwek. Nawet silniki samochodowe, sygnalizacja
uliczna, sygnalizacja kolejowa, elektroniczne billboardy i windy
sq sterowane programami.

Programy mozna w pewnym sensie poréwnac¢ do mysli. Gdybym
nie mial mysli, to prawdopodobnie siedziatbym na podtodze, gapiac
sie bezmyS§lnie w dal 1 §liniac sobie koszulke. My$l ,wstan z pod-
togi” to instrukcja, czyli polecenie, ktére nakazuje cialu powstac.
Na tej samej zasadzie programy moéwia komputerom, co nalezy
robic.

Jesli potrafisz pisa¢ programy, mozesz robi¢ bardzo wiele pozy-
tecznych rzeczy. OczywisScie, nie nauczysz sie od razu pisaé progra-
mow sterujacych samochodami, sygnalizacja Swietlna czy lodowka,
ale bedziesz tworzy¢ strony internetowe, wlasne gry, a nawet na-
piszesz program, ktéry pomoze Ci odrabiaé¢ prace domowe.

KILKA SLOW NA TEMAT JEZYKA
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Komputery, podobnie jak ludzie, komunikuja sie za pomoca wielu
jezykéw — w tym przypadku sa to jezyki programowania. Jezyk
programowania (ang. programming language) to po prostu okres-
lony sposéb porozumiewania sie z komputerem: reguly stosowania
instrukeji zrozumiatych zaréwno dla ludzi, jak 1 dla komputerow.

Niektoére jezyki programowania otrzymaly swoje nazwy na
cze$¢ oso6b (Jak Ada 1 Pascal), nazwy innych to akronimy (jak
BASIC i FORTRAN), sa tez nazwy pochodzace od programoéow
telewizyjnych. Do tej ostatniej grupy nalezy Python: tak, jezyk
programowania Python swoja nazwe zawdziecza nie wezowi, ale
programowi Latajqcy Cyrk Monty Pythona.

Latajacy Cyrk Monty Pythona to niekonwencjonalny brytyjski
spektakl komediowy, ktory zaczeto nadawaé w latach siedemdzie-
siqtych XX wieku i ktory do dzis w pewnych kregach cieszy sie
ogromnaq popularnosciq. Audycja jest znana z takich skeczow, jak



)

»Ministerstwo gtupich krokow”, ,Taniec z policzkowaniem rybami’
i, Sklep z serem” (ktory nie sprzedawat Zadnego sera).
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Kilka cech jezyka programowania Python sprawia, ze jest on
niestychanie przydatny dla poczatkujacych. Co najwazniejsze,
w Pythonie naprawde szybko mozna pisa¢ proste, a zarazem wy-
dajne programy. Jezyk ten nie uzywa wielu skomplikowanych
symboli, takich jak klamry ({}), krzyzyki (#) czy znaki dolara ($),
ktére znacznie utrudniajq czytanie, a tym samym nauke innych
jezykow, zwlaszcza osobom poczatkujacym. (Nie oznacza to, ze
w ogéle nie uzywa symboli; jest ich po prostu mniej niz w innych
jezykach.)

INSTALOWANIE PYTHONA

Instalacja Pythona jest dos$¢ latwa. Oméwimy tutaj przebieg insta-
lacji w systemach Windows 7, Mac OS X 1 Ubuntu. Instalujac
Pythona, skonfigurujemy zarazem skroét do programu IDLE, czyli
Integrated DeveLopment Environment (zintegrowanie srodowisko
programistyczne), w ktérym bedziemy pisac¢ programy w Pythonie.
Jesli Python jest juz zainstalowany na Twoim komputerze, mozesz
od razu przej$¢ do punktu ,,Po zainstalowaniu Pythona” na stronie 10.

INSTALOWANIE PYTHONA W SYSTEMIE WINDOWS 7

Aby zainstalowaé¢ Pythona w systemie Windows 7, wchodzimy na
strone https:/ /www.python.org/downloads/windows/ 1 pobiera-
my najnowszy pakiet instalacyjny Pythona w wersji 3 dla systemu
Windows. W menu szukamy sekcji zatytulowanej Quick Links,
tak jak to zostalo pokazane tutaj:

tion (Us) https://www.python.org/downloads/window

& python

About Downloads

Python Releases for Windows

Nie wszystkie weze sa gadami B



m Nie ma znaczenia, ktéra to bedzie doktadnie wersja Pythona, o ile
Jjej numer zaczyna sie od cyfry 3.
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Po pobraniu instalatora dla systemu Windows dwukrotnie

klikamy jego ikone, a nastepnie wykonujemy instrukcje, aby za-
instalowaé¢ Pythona w domyslnej lokalizacji:
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1.

. K-Lite Codec Pack
. Konserwacja

. Microsoft Office

. Python34

Zaznaczamy Install for All Users (Instaluj dla wszystkich
uzytkownikéw), a nastepnie klikamy Next (Dalej).

DomyS$lny katalog pozostawiamy bez zmian, ale zapamietujemy
jego polozenie (najczesciej C:\ Python32 albo C:\ Python34).

Klikamy Next.

Pod koniec tego procesu, w menu Start powinniSmy mieé po-

zycje Python 3.4:

. Akcesoria

. Arduino

. Autostart Alija

. Catalyst Control Center

. CorelDRAW Graphics Suite X3 Dokumenty
. CorelDRAW Graphics Suite X7 (64-bit)

. FileZilla FTP Client Obrazy

. Google Chrome
. GretagMacbeth

. Gry
. 150 Creator 1.0 Gty

Muzyka

Komputer

Panel sterowania

. IDLE (Python GUI)

Urzadzenia i drukarki
2 Module Docs

~. Python d line) Programy domyéine

(2 Python Manuals

351 Uninstall Python Ad Pomoc i obstuga techniczna
Wstecz

Wyszukaj prograimy i pliki [ Zamkny |

Nastepnie wykonujemy te kroki, aby umiesci¢ na pulpicie skrot

do Pythona w wersji 3.4:

1.

Klikamy prawym przyciskiem myszy pulpit, a nastepnie z wy-
skakujacego menu wybieramy kolejno Nowy 1 Skrot.

W polu Wpisz lokalizacje elementu wpisujemy to, co ponize]
(upewniajac sie, ze katalog zgadza sie z tym, ktory zapisaliSmy
wczesdniej):

c:\Python34\Lib\idlelib\idle.pyw —n




Okno dialogowe powinno wygladac tak:

Dla jakiego elementu chcesz utworzyc¢ skrét?

Kreator ten pomaga utworzy¢ skréty do lokalnych lub sieciowych programéw, plikéw, folderéw,
6w lub adreséw i h.
Wpisz lokalizacje elementu:
c:\Python34\Lib\idlelib\idle.pyw -n| Przegladaj...

Kiiknij przycisk Dalej, aby kontynuowac.

3. Klikamy Dalej, aby przejs¢ do kolejnego okna dialogowego.

4. Jako nazwe wpisujemy IDLE i klikamy Zakoncz, aby utworzy¢
skrot.

A teraz mozemy przej$¢ do punktu ,,Po zainstalowaniu Pythona”
na stronie 10, aby rozpoczaé prace z Pythonem.

INSTALOWANIE PYTHONA W SYSTEMIE MAC 0S X

Jezeli uzywasz systemu Mac, Python powinien by¢ juz zainstalo-
wany, ale prawdopodobnie jest to jaka$ starsza wersja jezyka. Aby
uzywac najnowszej wersji, wpisz w przegladarce htips://www.
python.org/downloads/mac-osx/, aby pobraé¢ najnowsza wersje
instalatora dla systemu Mac.

Sa dwa rozne instalatory. To, ktory z nich nalezy pobracd, za-
lezy od tego, ktora wersje Mac OS X masz zainstalowana. [Aby
sie tego dowiedzie¢, kliknij ikone Apple na pasku gérnego menu
1 wybierz polecenie Ten Mac (About this Mac).] Dokonaj wyboru
w ten sposob:

+  Jesli masz Mac OS X w wersji pomiedzy 10.3 a 10.6, pobierz
32-bitowa wersje Python 3 for 1386/PPC.

+ Jesli masz Mac OS X w wersji 10.6 lub wyzszej, pobierz 64-bito-
wa/32-bitowa wersje Python 3 for 1386/PPC.

Po pobraniu pliku (ktéry bedzie mial rozszerzenie .dmg) dwu-
krotnie go kliknij. Zobaczysz okno z zawartoscia tego pliku.

Nie wszystkie weze sa gadami 7
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Xaka) |_ Python 3.2.2

> 4 items, 11.1 MB available

£ = ~

_| Python3.2.2

Build.txt License.txt Python.mpkg

-
——

ReadMe.txt

P

W oknie tym dwukrotnie kliknij Python.mpkg, a nastepnie
wykonuj instrukcje, aby zainstalowaé¢ oprogramowanie. Przed
instalacja musisz podaé¢ hasto administratora. (Nie znasz tego

hasta? Popro$ o pomoc rodzicow.)

Nastepnie musisz dodaé na pulpicie skrypt uruchamiajacy

aplikacje IDLE. Zréb to w taki sposob:

1. Kliknij ikone Spotlight, mala lupe w prawym gérnym rogu

ekranu.

2. W oknie, ktore sie pojawi, wpisz Automator.

3. Kliknij ikone, ktéra wyglada jak robot. Bedzie sie znajdowata
w kategoriach Najcelniejsze trafienie albo Aplikacje.

4. Gdy Automator zacznie dziata¢, wybierz typ dokumentu Program:

Choose a template for your workflow:

=

Print Plugin iCal Alarm Image Capture
Plugin
4’ Application

Applications are self-running workflows. Any files or folders dropped onto an
Application will be used as input to the workflow.

2 & 1 i

Workflow AppH:ation Service Folder Action

( Open an Existing Workflow... | Close @

5. Kliknij Wybierz, aby kontynuowac.

6. Na liScie dziatan znajdZz Run Shell Script (Uruchom skrypt
powloki) 1 przeciagnij do pustego panelu po prawej stronie.



®@Nnn Untitled (Application) =
i OI01I0
Hide Library Media B Record  Step  Stop  Run
@D Variables (Q Name )
il by AT Application receives files and folders as input
{i Calendar [/ Rename Finder ftems
| Contacts % Rename PDF Documents p £\ o
1 Developer % Render PDF Pages as Images v i@ Run Shell Script (x]
+ Documents 8 Render Quartz ... to Image Files Sl s = pass input: (st
K Files & Folders Reply to Outlook Mail Messages
W Fonts @\ Resume Capture oAt
@ Internet & Resume DVD Playback
®E Mail |/ Reveal Finder Iltems
@ Movies T, Review Photos
@ wusic # Rotate Images Results Options  Description
[%) PoFs . ™ 4
% Photos
# Presentations
J Text & Run Workflow
¥ Utilities A save Excel Workbooks
Maost Used Save Outlock Draft Messages
(& Recently Added Save Outlosk Items as Files
 Save PowerPoint Presentations
W Save Word Documents
& Scale Images. m
? Search Outlook Items

7. W polu tekstowym zobaczysz stowo cat. Zaznacz je 1 zastap

ponizszym tekstem (wszystko od open do —n):

open -a "/Applications/Python 3.4/IDLE.app" --args -n

Zaleznie od zainstalowanej wersji Pythona, konieczna moze
by¢ zmiana katalogu.

Wybierz kolejno Plik 1 Zapisz 1 jako nazwe podaj IDLE.
W oknie dialogowym Where (Wybierz miejsce) wybierz Desktop
(Pulpit), a nastepnie kliknij Save (Zapisz).

Mozesz teraz przejs¢ do punktu ,,Po zainstalowaniu Pythona”

na stronie 10, aby rozpoczaé prace z Pythonem.

INSTALOWANIE PYTHONA W SYSTEMIE UBUNTU

W dystrybucji Linux Ubuntu Python jest zainstalowany domys§l-

nie, ale moze to by¢ starsza wersja. Aby zainstalowaé¢ Pythona 3
w systemie Ubuntu 12.x, wykonaj ponizsze kroki:

1.

Kliknij przycisk Centrum Oprogramowania Ubuntu* na pasku
bocznym (chodzi o ikone, ktora wyglada jak pomaranczowa
torba — jesli jej nie widzisz, zawsze mozesz kliknaé¢ ikone Dash
Home 1 w oknie dialogowym wpisaé¢ Software).

W polu wyszukiwania w prawym gérnym rogu Centrum Opro-
gramowania wpisz Python.

* Centrum Oprogramowania Ubuntu zostato napisane w Pythonie (przyp. ttum.).

Nie wszystkie weze sa gadami 9O



Na przedstawionej liScie oprogramowania wybierz ostatnia
wersje IDLE. W tym przykladzie jest to IDLE (using Python 3.4):

All Software  ByRelevance v

|®d Multiplayer online poker

Lunch
Distributed Process Launcher

W guidata-tests
L you can use this applications to test all guidata features.

G gifefFit
W interactive program For XAFS analysis

= o IDLE{usingPythom22) # # & & ¢ [11)
‘ Ntegreted Developmant Emsrorment

Far Python lusng Python-3 2|

p IDLE (using Python-2.7)

Integrated Development Environment for Python {using Python-2.7)

#d I1DLE 3
S Integrated Development Environment For Python

Show 2543 techmucal itemns

4. Kliknij Instaluj.
5. Wopisz haslo administratora, aby zainstalowac¢ program, a na-

stepnie kliknij Uwierzytelnij. (Nie znasz tego hasta? Moze
rodzice potrafiag Ci pomoéc.)

m W niektorych wersjach Ubuntu mozna zobaczyé tylko Python (v3.4)
w gtownym menu (zamiast IDLE) — mozna wtedy wybraé te opcje
do instalacji.

Skoro masz juz zainstalowana najnowsza wersje Pythona,

zacznijmy go uzywac.

PO ZAINSTALOWANIU PYTHONA

Jesli uzywasz systeméw Windows
lub Mac OS X, na pulpicie powinna
zjawié¢ sie ikona o nazwie IDLE.
W systemie Ubuntu, w menu Prog-
ramy, zobaczysz nowa grupe o nazwie
Programowanie z aplikacja IDLE
(using Python 3.4) (albo p6zZniejsza
wersja).

10 Rozdzial 1




Po dwukrotnym kliknieciu ikony albo wybraniu opcji z menu po-
winno pojawic¢ sie okno:

7: Python Shell

Python 3.2.2 [default, Sep 4 2011, 09:51:08] [NSC v.1500 32 bit |Intel]] on winj
32

Type "copyright™, "credits"™ or "license()"™ for more information.

s=== o Subprocess ====

>

Ln: 4 Col: 4

To powtoka Pythona (ang. Python shell), ktora jest czeScig zin-
tegrowanego srodowiska programistycznego (IDE) Pythona. Trzy
znaki wiekszosci (>>>) sa w tym kontekS$cie nazywane znakiem
gotowosci (ang. prompt).

Po znaku gotowosSci wpiszmy teraz kilka polecen, zaczynajac
od ponizszego:

>>> print("Hello World")

Nie zapomnij o cudzystowie (" ). Gdy skonczysz wpisywac ten
wiersz, naci$nij na klawiaturze klawisz ENTER. Jesli polecenie
zostalo wpisane bez btedéw, powinno pojawic sie co§ podobnego:

>>> print("Hello World")
Hello World
>>>

Znak gotowo$ci powinien pojawié¢ sie ponownie, co oznacza,
ze powloka Pythona jest gotowa na odbiér kolejnych polecen.

Gratulacje! Wtasnie udato Ci sie
napisac pierwszy program w Pythonie.
Stowo print to polecenie Pythona na-
lezace do grupy polecen nazywanych
funkcjami, ktéore wySwietla na ekranie
to, co znajduje sie w nawiasach. Kroét-
ko méwiac, wydaliSmy komputerowi
instrukcje wyswietlenia stow ,,Hello
World” — instrukcja ta jest zrozumiata
zarowno dla nas, jak 1 dla komputera.

Nie wszystkie weze sa gadami 1



ZAPISYWANIE PROGRAMOW NAPISANYCH
W PYTHONIE

7 programoéw napisanych w Pythonie byloby niewiele pozytku,
gdyby trzeba je bylo wpisywaé za kazdym razem, gdy chcemy
ich uzyé¢, nie moéwiac juz o drukowaniu ich, aby mozna byto je
przeanalizowac. Oczywiscie, przepisywanie krotkich programéw
bywa przydatne, ale dlugi program, taki jak na przyklad procesor
tekstu, moze zawiera¢ miliony wierszy kodu. Gdyby to wszystko
wydrukowac, byloby tego grubo ponad 100 tysiecy stron. Wyobraz
sobie tylko, ze musisz zanie$¢ co$ takiego do domu. Zostaje po-
modli¢ sie, zeby nie wiato.

Na szczeScie mozemy zapisywac nasze programy, aby ich uzy¢
w przyszlo$ci. Aby zapisa¢ nowy program, otwieramy IDLE 1 wy-
bieramy kolejno File i New File. Pojawi sie puste okno z tekstem
Untitled w pasku menu. Do nowego okna powloki wpisujemy:

print("Hello World")

A teraz wybieramy kolejno File (Plik) 1 Save (Zapisz). Zapytani
o nazwe pliku wpisujemy hello.py 1 zapisujemy plik na pulpicie.
Nastepnie wybieramy Run (Uruchom), a nastepnie Run Module
(Uruchom modut). Przy odrobinie szczescia zapisany program po-
winien sie uruchomié. Mniej wiecej tak:

File Edit Format Run Options Window Help File Edit Shell Debug Options Window Help

print ("Hello World") 2l Wl evenon 3.4.3 (v3.4.3:9073f1c3e601, Feb 24 2015, 22:43:06) (MSC v.1600 3 |
2 bit (Intel)] on win 32

Type "copyright", "credits" or "license()" for more information.

>>>

RESTART

= = |

Ln: 2|Col: 0| Ln: 6 Col: 4

Jesli teraz zamkniesz okno powloki, ale zostawisz otwarte okno
hello.py, a nastepnie wybierzesz kolejno Run i Run Module,
ponownie powinna pojawié¢ sie powtoka Pythona, a wykonanie
programu powinno zostaé¢ powtérzone. [Aby ponownie otworzy¢

12 Rozdzialt 1



powloke Pythona bez uruchamiania
programu, nalezy wybrac¢ kolejno Run
1 Python Shell (powloka Pythona).]

Po wykonaniu kodu, na pulpicie
znajdzie sie nowa ikona podpisana
hello.py. Jesli ja dwukrotnie klikniesz,
przelotnie pojawi sie czarne okno i na-
tychmiast zniknie. Co sie dzieje?

Widzisz wtasnie konsole wiersza polecen Pythona (podobna
do powtoki), ktéra uruchamia sie, wyswietla ,,Hello World”, a na-
stepnie sie zamyka. Oto, co moze w mgnieniu oka zobaczy¢ ktos
obdarzony wzrokiem komiksowego superbohatera:

e _[o]x

Oproécz menu mozesz uzywac rowniez skrotow klawiaturowych,
aby utworzy¢ nowe okno powtoki, zapisa¢ plik 1 uruchomié¢ program:

* W systemach Windows 1 Ubuntu otwierasz nowe okno powloki,
naciskajac CTRL+N, aby zapisa¢ plik po zakonczeniu edycji
naciskasz CTRL+S, a naciSniecie F5 spowoduje wykonanie
programu.

W systemie Mac OS X uzyj #-N, aby utworzy¢ nowe okno po-
wloki, 8-S, aby zapisac plik, a aby uruchomi¢ program, przy-
trzymaj wcisniety klawisz FN (function) 1 naciénij F5.

Rozdzial ten rozpoczeliSmy od napisania prostej aplikacji Hello
World — programu, od ktérego zaczyna praktycznie kazdy uczacy
sie programowania. W kolejnym rozdziale zrobimy w powloce
Pythona kilka bardziej pozytecznych rzeczy.

Nie wszystkie weze sa gadami 13






ROZDZIAL 2

OBLICZENIA | ZMIENNE

Python zostal juz zainstalowany 1 wiesz,

jak uruchamiaé¢ powloke, wiec mozemy sie zajac
kolejnymi wyzwaniami. Zaczniemy od kilku
prostych obliczen, a nastepnie przejdziemy

do zmiennych. Zmienne (ang. variables) pozwalaja
przechowywac rozne informacje w programie
komputerowym 1 sa pomocne przy pisaniu
pozytecznych programoéow.





